Regulamin Rozgrywek ASG Poligon Fort VI - Mata Armia

ROZDZIAL |
POSTANOWIENIA OGOLNE

1.Podstawowe pojecia
1. Airsoft - jest to zabawa (gra terenowa) polegajgca na prowadzeniu (pozorowanych na
podstawie scenariusza) walk, przy wykorzystaniu replik broni ASG. Airsoft fgczy sie z
hobby zwigzanym z kolekcjonowaniem replik broni ASG, umundurowania i oporzgdzenia
oraz z uczestnictwem w spotkaniach i walkach airsoft.
2. Walki airsoft - sg to gry terenowe, w ktérych dwie lub wiecej grup toczg pomiedzy sobg
symulowane walki, ktére mogg by¢ oparte na scenariuszach, uzywajgc przy tym replik broni
ASG i amunicji ASG.
3. Bron ASG - s3 to repliki wszelkiej broni palnej, wykonane z dowolnego materiatu, w skali
1:1 lub innej, miotajgce amunicje ASG za pomocg stupa sprezonego powietrza lub
specjalnego gazu przeznaczonego do zasilania broni ASG o sile razenia okreslonej w
Rozdziale Il ust.3 Regulaminu,
4. Broh ASG moze by¢ powtarzalna, samopowtarzalna oraz automatyczna.
5. Amunicja ASG - sg to kulki z tworzywa sztucznego o srednicy 6 mm, masie nie
przekraczajgcej 0,5 g, przystosowane do wystrzeliwania z broni ASG.
6. Gracz airsoft - jest to osoba, ktéra uczestniczy w walkach airsoft, podczas ktérych uzywa
broni ASG oraz respektuje podstawowe zasady obowigzujgce w airsoft i niniejszym
Regulaminie.
7. Teren walk airsoft - jest to $cisle okreslony i wydzielony z powszechnego dostepu teren, na
ktorym toczg sie walki airsoft. .
8. Strefa bezpieczenstwa - miejsce wydzielone na terenie walk airsoft, gdzie zbierajg sie
wyeliminowani w czasie gry(trafieni) gracze, bgdz inne osoby nie uczestniczgce w walce. W
strefie bezpieczenstwa obowigzuje catkowity i bezwzgledny zakaz strzelania z replik broni
ASG.

2 Postanowienia ogéine
1. Organizatorem rozgrywki Air Soft Gun (ASG) jest firma Mata Armia Sp. z 0.0. z siedzibg w
Poznaniu, os. Kosmanautow 5/90 zwana dalej Organizatorem.
2. Integralng czes¢ tego regulaminu stanowi druk oswiadczenia uczestnikow walk Air Soft Gun
(ASG) zwany dalej Oswiadczeniem Gracza
3. Do gry przystgpi¢ moga osoby, ktére:

- sg petnoletnie i posiadajg petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych. Osoby ponizej 18 lat z
pisemng zgodg petnoletniego opiekuna prawnego / rodzica. (www.malaarmia.pl/Zgoda.pdf),
- posiadajg atestowang ochrone oczu, Minimum klasa F wg. Europejska norma DIN EN 166,

- niebedgce pod wptywem alkoholu lub srodkow odurzajgcych,
- uiscity stosowng optate za bilet wstepu,
- akceptujg postanowienia niniejszego regulaminu.
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ROZDZIAL I
3 ZASADY GRY

1.Podstawowym zatozeniem gry jest wyeliminowanie przeciwnika poprzez trafienie go 6mm kulka,
wystrzeliwang z repliki ASG.
2. Zasady uznawania trafien, zachowania sie trafionych:
1. Trafienie w kazdg czes$¢ ciata, uznaje sie jako wyeliminowanie trafionego z dalszej walki
airsoft.
2. Trafiony uczestnik sygnalizuje na zasadzie dzentelmenskiej umowy fakt trafienia poprzez
uniesienie obu ragk do goéry i okrzyk "dostatem/HIT".

3. Dopuszczalne jest pominiecie unoszenia rgk i okrzyku w sytuacjach, kiedy takie
zachowanie moze ujawnic¢ skryte dziatanie osoby, ktéra oddata celny strzat lub
wyeliminowata gracza w inny skryty sposéb.

4. Trafiony gracz pozostaje w miejscu trafienia przyjmuje takg pozycje, by fakt jego
wyeliminowania byt oczywisty oraz by jego pozycja nie utrudniata walk airsoft pozostatym
uczestnikom. Trafiony gracz moze przemiescic sie do strefy bezpieczenstwa dopiero
wowczas, gdy w rejonie, gdzie zostat trafiony, nie toczg sie juz zadne dziatania, a przejscie
do strefy bezpieczenstwa nie bedzie odbywato sie przez rejon innych dziatan. Trafiony
gracz szczegolnie dba o to, by nie przeszkadzac lub nie utrudnia¢ walk airsoft innym
uczestnikom.

5. Nie przyznawanie sie do otrzymanych trafien jest naruszeniem podstawowego kanonu, na
jakim opiera sie airsoft - kanonu uczciwosci i dzentelmenskiej umowy. Gracz airsoft, ktory
uporczywie i w sposob ewidentny unika przyznawania sie do otrzymanych trafien, nie jest

mile widziany w Srodowisku airsoft. W zwigzku z tym moze zosta¢ wykluczony z udziatu we
wszelkich walkach, spotkaniach i imprezach airsoft.

6. Trafiony uczestnik od chwili zasygnalizowania trafienia, zachowuje petne milczenie. Nie jest
dopuszczalne porozumiewanie sie w sposob bezposredni, przy uzyciu srodkoéw tgcznosci,

ani w zaden inny sposoéb, z pozostatymi uczestnikami, biorgcymi udziat w dalszych
walkach airsoft. Zakaz porozumiewania sie przestaje obowigzywac¢ w strefie
bezpieczenstwa, jednakze porozumiewanie sie moze nastepowac wytgcznie z osobami
znajdujgcymi sie w tejze strefie.

7. Trafiony uczestnik, od chwili zasygnalizowania trafienia, nie oddaje strzatow z zadnej broni

ASG i w zadnym celu. Zakaz ten dotyczy bezwzglednie réwniez uczestnikéw znajdujgcych
sie w strefie bezpieczenstwa.
8. Szczegadlnie niedopuszczalne jest przekazywanie jakichkolwiek informacji pozostatym w
walce uczestnikom. Przekroczenie tej zasady moze spowodowaé natychmiastowe i
bezwzgledne wykluczenie gracza z dalszych walk airsoft.
9. Trafienie w bron ASG uzywang przez gracza uwaza sig, za wyeliminowanie tejze broni z
dalszej walki airsoft.
10. Gracz, ktorego bron zostata wyeliminowana, nie moze strzela¢ z niej do konca starcia, w
ktérym nastgpito wyeliminowanie. Dopuszcza sie mozliwos¢ korzystania z broni ASG
posiadanej przez kolege z druzyny lub wyeliminowanego, innego uczestnika. Przejecie
broni ASG wyeliminowanego uczestnika moze nastgpi¢ wytgcznie w tym miejscu, w ktorym
zostat on wyeliminowany
11. Wyczerpanie sie¢ amunicji ASG, nie skutkuje wyeliminowaniem gracza z walki airsoft. Gracz,
ktéremu wyczerpata sie amunicja, pozostaje nadal w walce.
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12. Trafienie “w tym samym czasie” eliminuje obydwu graczy za wyjatkiem sytuaciji kiedy jeden
z nich wystrzelit otrzymawszy wczesniej trafienie.
13.Réwniez trafienie cztonka tej samej druzyny eliminuje trafionego z dalszej gry.
14.Rykoszety, nie sg uznawane za trafienia.

15. Organizator walk airsoft moze ustali¢ inne zasady uznawania trafien. W przypadku braku
ustalenia innych zasad uznaje sie za obowigzujgce, podane w niniejszym regulaminie.

16. Do gry moze stuzyc tylko sprzet przeznaczony do gier ASG po wczesniejszym
sprawdzeniu go przez organizatora. Zweryfikowane repliki otrzymujg oznaczenie zgodnie z
mocg poprzez naklejenie opaski odpowiedniego koloru

Limit mocy replik, wagi kulek oraz Minimalne odlegtosci strzatu:
CQB - zielony 1,26 j = 0,28g Minimalne odlegtosci Om

Szturm - z6tty 1,88 j = 0,36g Minimalne odlegtosci 10 m
Wsparcie KM zétty 2,32 j = 0,4g Minimalne odlegtosci 15m

DMR - czerwony 2,81j=0,5g Minimalne odlegtosci 20m
4-takt - czerwony 3,93 j = 0,5g Minimalne odlegtosci 30m

17. Kazdy uczestnik rozgrywek na zgdanie, organizatora w dowolnym momencie jest
obowigzany dokona¢ pomiaru mocy repliki.

18.0bowigzuje absolutny zakaz uzywania w czasie walki ASG nie sprawdzonych uprzednio
pod katem mocy przez organizatora replik ASG oraz kulek metalowych, szklanych lub
innych potencjalnie niebezpiecznych dla innych uczestnikow.

19. Repliki typu DMR moga strzela¢ tylko ogniem pojedynczym.

20. Zakaz uzywania laserow oraz latarek o natezeniu swiatta moggcym uszkodzi¢ wzrok.

4. Zasady uzywania broni biatej w ASG

1. Bron biata (noze, sztylety, bagnety ) mogg stanowié¢ jedynie czes¢ umundurowania lub
wyposazenia gracza airsoft.
2. Zabronione jest uzywanie broni biatej podczas walk airsoft, poprzez jej dobywanie w
jakimkolwiek celu. Uczestnik, ktory dobywa broni biatej podczas walk airsoft zostaje
natychmiast i w sposéb nieodwotalny wykluczony z dalszych walk airsoft.
3. Do gier dopuszczone zostajg jedynie gumowe lub wykonane z tworzywa sztucznego repliki
broni biatej. Eliminacja przeciwnika nastepuje poprzez kontakt repliki broni biatej z innym
graczem, analogicznie jak w przypadku trafienia amunicjg asg
4. W przypadku zajscia przeciwnika od tylu mozliwe jest zasymulowanie ataku poprzez samo
wypowiedzenie zwrotu “nie zyjesz” Gracz taki uznawany jest za trafionego. Technika ta
dziata tylko na przeciwnika, ktérego udato sie zaskoczy¢.

5. Zasady uzywania srodkéw pirotechnicznych lub srodkéw
pozoracji pola walki

1. Uzywanie wytgcznie atestowanych $rodkéw pirotechnicznych(SP) wg. klasy F1 zgodnie z
“Rozporzgdzeniem Ministra Rozwoju z dnia 3 czerwca 2016 r. w sprawie wymagan
bezpieczenstwa dla wyrobow pirotechnicznych” przeznaczonych do pozoracji pola walki
jest dopuszczalne w walkach airsoft za zgodg organizatora.
‘o q ; :
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2. Za skutki uzycia Srodkéw pozoracji pola walki odpowiada uczestnik ktory ich uzyt . Przed
rzuceniem zobowigzany jest do gtosnego okrzyku “granat”. Ponadto SP rzucany moze byé
wytgcznie “dotem” przez otwory drzwiowe i okienne. Niedopuszczalne jest rzucanie ponad

$ciang czy ostong.

6. Zasady dotyczace uzywania tarcz
Zasady bezpieczenstwa:

Tarcz balistycznych mozna uzywac, o ile ich stosowanie nie zagraza bezpieczenstwu
uczestnikow gry. Wazne jest, aby tarcze nie byty uzywane w sposob, ktéry mogtby
prowadzi¢ do wypadkow lub kontuzji.

Zgoda organizatora:

W wiekszosci przypadkow uzywanie tarcz balistycznych musi by¢ wczesniej uzgodnione z
organizatorem gry. Organizator moze natozyé pewne ograniczenia lub warunki dotyczgce
ich uzycia, np. w zaleznosci od rodzaju scenariusza gry.

Wplyw na rozgrywke:

W zalezno$ci od scenariusza gry, tarcze balistyczne mogg wptywaé na rownowage i dynamike
rozgrywki. Organizator moze zdecydowad, czy i w jakich okoliczno$ciach tarcze mogg byé
uzywane, aby zachowac uczciwosc i rownowage w grze.

Dostosowanie do specyfiki gry:

W niektérych grach ASG, szczegdlnie tych o bardziej realistycznym charakterze, tarcze
balistyczne mogg by¢ dozwolone jako element wyposazenia druzyn specjalnych lub
jednostek porzadkowych. W innych przypadkach mogg by¢ one zakazane, aby unikng¢
nieuczciwej przewagi.

Specyfikacja techniczna: Organizator wymaga, aby tarcze balistyczne spetniaty okreslone
normy techniczne

1. Wymiary tarcz do ASG:

Mate tarcze (tarcze szturmowe):Wymiary: 50 cm x 70 cm do 60 cm x 80 cm

Srednie tarcze: Wymiary: 60 cm x 90 cm do 70 cm x 100 cm

Duze tarcze (tarcze ochronne, policyjne): Wymiary: 70 cm x 120 cm do 80 cm x 150 cm
2. Waga tarcz do ASG:

Mate tarcze: Waga: 2-3 kg

Srednie tarcze: Waga: 3-5 kg

Duze tarcze: Waga: 5-12 kg i wiecej
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Odpowiedzialnos¢ prawna:

Uczestnicy uzywajacy tarcz balistycznych muszg by¢ swiadomi, ze biorg odpowiedzialnos¢ za
wszelkie ewentualne szkody wyrzgdzone innym uczestnikom lub mieniu w wyniku
niewtasciwego uzycia tarczy.

Eliminacja tarczy i operatora:

e Tarcza balistyczna zostaje uznana za zniszczona, a operator za wyeliminowanego
w przypadku trafienia tarczy granatem ASG (w tym rowniez granatem miotajgcym
kulki).

e Po trafieniu granatem operator tarczy musi udac sie do punktu respawnu lub uznac
sie za wyeliminowanego, zgodnie z zasadami rozgrywki

Strzelanie zza tarczy:

e Gracz moze strzela¢ zza tarczy balistycznej tylko wtedy, gdy replika znajduje sie w
osi ciata, czyli przytozona do ramienia lub w rekach trzymanych blisko ciata.

e Zabrania sie wystawiania jedynie samej reki z replikg zza tarczy (tzw. "blind
fire/talibowanie"). Strzaty muszg by¢ oddawane z pozyciji, w ktérej gracz jest
widoczny za tarcza.

Strzelanie w ruchu:

e W trakcie ruchu gracz uzywajacy tarczy balistycznej moze strzelac jedynie z
pistoletu..

e Replika karabinu moze by¢ uzywana do strzelania zza tarczy tylko w pozycji
stojacej lub przykleku (gdy gracz nie jest w ruchu).

Ochrona tarcza:

e Tarcza chroni tylko obszar, ktory faktycznie zastania. Trafienia w inne czesci ciata
gracza, ktére sg odstoniete, sg traktowane jak zwykte trafienia, a gracz musi uznac
sie za wyeliminowanego.

e Gracze korzystajgcy z tarcz balistycznych sg zobowigzani do stosowania sie do
zasad fair-play i unikania naduzywania przewagi, jakg daje tarcza (np. nie mozna
celowo blokowaé catego wejscia do budynku tarczg, uniemozliwiajgc gre innym).

Limit tarcz:

e W zaleznosci od scenariusza, organizator moze ograniczy¢ liczbe tarcz balistycznych uzywanych
przez druzyny (np. tylko jedna tarcza na druzyne). Celem jest utrzymanie zbalansowanej rozgrywki.

7. Zasady korzystania ze srodkéw tacznosci

1. Dopuszczalne jest korzystanie ze wszelkich srodkéw tgcznosci dopuszczonych do
powszechnego uzytku nie wykorzystujgcych czestotliwosci zastrzezonych.
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2. Organizator walk airsoft moze zastrzec na swoj uzytek okreslone przez siebie kanaty. Nie
mog3g one by¢ uzywane przez pozostatych uczestnikow.

8. Zasady gry w strefie CQB (teren zurbanizowany)

1. w strefie CQB mogg strzela¢ wytgcznie gracze z zielonymi opaskami mocy.
2. Wytacznie ogien pojedynczy zaréwno w same;j strefie, jak i prowadzgc ogien z zewnatrz jak
i do wewnatrz strefy CQB
3. Zakazane jest strzelanie poprzez wychylenie samej repliki zza ostony. (tzw. "blind
fire/talibowanie")
4. Przestawianie, modyfikowanie i wyginanie oston jest niedopuszczalne.
5. Strzelanie przez otwory o przekroju mniejszym niz 20cm mozliwe jest z odlegto$ci nie
mniejszej niz 5-7m

ROZDZIAL Il
9. ZASADY BEZPIECZENSTWA

1.Uczestnictwo w rozgrywkach odbywa sie na wtasne ryzyko i odpowiedzialno$¢ uczestnikow.
Przystgpienie do rozgrywki jest rownoznaczne ze zrzeczeniem sie wszelkich ewentualnych
roszczen powstatych w zwigzku z przebywaniem na terenie rozgrywek i w nich uczestniczeniem w
stosunku do organizatora, wtasciciela terenu i innych uczestnikow . Przystgpienie do rozgrywki jest
rédwnoznaczne z oswiadczeniem uczestnika lub jego przedstawiciela ustawowego w przypadku
0s6b matoletnich, o przyjeciu do wiadomosci i godzeniem sie z ryzykiem odniesienia kontuzji,
zranienia lub innego powaznego uszczerbku na zdrowiu w tym utracie oczu oraz stanowi
oswiadczenie uczestnika o braku przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu w rozgrywkach. Nalezy
kazdorazowo przed wejsciem na teren gry i przed uiszczeniem optaty ztozy¢ podpisane
Oswiadczenie, ktore stanowi integralng czes¢ Regulaminu.
2.Srodki ochrony oczu:

Kazdy gracz airsoft zobowigzany jest posiada¢ w trakcie walk airsoft srodki ochrony oczu, jako
organu najbardziej narazonego na uszkodzenia. Srodki ochrony oczu muszg posiadaé co najmniej
klase ochrony F zgodnie z Europejskg normg DIN EN 166.
3.Uczestnikom zaleca sie ponadto:

1. stosowanie ochrony twarzy w postaci chust, kominiarek lub masek ochronnych w celu
ochrony przed uszkodzeniami lub ewentualng utratg zebdw w przypadku bezposredniego
trafienia,
2. Uzywanie butéw ponad kostke, ochraniaczy na kolana, rekawic, kaskéw lub innych nakry¢
gtowy chronigcych przed urazami gtowy.
3. Osoby nie stosujgce powyzszych sSrodkéw ochrony robig to na swojg wytgczng
odpowiedzialnos¢, jednakze gracze nie stosujgcy srodkéw ochrony oczu nie sg
dopuszczeni do udziatu w walce ASG.
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10. Obowigzki uczestnika
1. Obowigzkiem osbéb przebywajgcych na terenie walk asg jest w szczegolno$ci:

2. a) stosowanie sie do polecen organizatora lub oséb przez niego upowaznionych,

3. b) przestrzegania zasad fair play, kolezenstwa i kulturalnego zachowania w stosunku do
innych uczestnikdw rozgrywek oraz osob postronnych;

4. c) kazda proba sitowego wyegzekwowania swoich racji moze konczy¢ sie wyrzuceniem z
terenu rozgrywki oraz zakazem uczestnictwa takiej osobie w grach organizowanych przez
Organizatora w przysztosci;
1. d) zgtaszania wszelkich nieprawidtowos$ci sedziom poruszajgcym sie po terenie walk
(pomaranczowe kamizelki);

e zakaz podejmowania dziatan mogacych skutkowaé wystgpieniem zniszczen infrastruktury na
terenie rozgrywek oraz bezwzgledny zakaz $miecenia;

1. f) naprawienie na witasny koszt wszelkich ewentualnych szkdd powstatych z ich winy na
terenie obiektu, wszelkie uszkodzenia nalezy natychmiast zgtosi¢ Organizatorowi lub
witascicielowi terenu.

5. Obowigzuje bezwzgledny zakaz strzelania w kierunku oséb nie posiadajgcych ostony na oczy.
W przypadku stwierdzenia przebywania na terenie walk osdb nie posiadajgcych ochrony oczu
nalezy natychmiast zakomunikowac¢ pozostatym graczom i przerwac rozgrywke, do czasu
usuniecia osoby nieposiadajgcej ochrony.

Obowigzuje réwniez bezwzgledny zakaz strzelania do zwierzgt moggcych znalez¢ sie w strefie
walki ASG pod rygorem usuniecia gracza z dalszych rozgrywek oraz ze spotecznosci ASG.

11 Sprawy inne
1. Zaden gracz airsoft nie moze by¢ dyskryminowany z powodu rodzaju i typu posiadane;
broni ASG, umundurowania i wyposazenia. Jednakze kazdy gracz airsoft dba o to, by jego
umundurowanie i wyposazenie nie odbiegato w razgcy sposob od norm umundurowania i
wyposazenia powszechnie uznanych i przestrzeganych w airsoft, a takze od przyjetego
przez organizatorow klimatu rozgrywki (w tym sensownosci scenariusza).
2. Mitosnikiem i sympatykiem oraz uczestnikiem walki airsoft moze by¢ kazda osoba, bez
wzgledu na wiek, ptec i rase.
3. W przypadkach szczegdlnych, w spotkaniach, walkach i imprezach airsoft mogg
uczestniczy¢ osoby, ktére ukonczyty 10 lat i posiadajg pisemng zgode (czy to
Oswiadczenie) rodzicéw / opiekundw, wedtug ustalonego wzoru.

Poznan, dnia 04.09.2024
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Oswiadczenie uczestnika
Ja, nizej podpisany niniejszym oswiadczam, iz jest mi wiadomym, ze spotkania ASG polegajg na
symulowanej wymianie ognia miedzy uczestnikami (symulacja walki) z replik broni ASG o
napedzie pneumatycznym, kulkami plastikowymi o Srednicy 6 mm i masie do 0,5 g. Jest mi
rowniez wiadome, ze uzywane przez uczestnikdw repliki sg napedzane sprezonym powietrzem i
wyrzucajg pociski z energig do 4 J na odlegto$¢ do ok. 120 m, takze seriami.
Oswiadczam dodatkowo, ze mam $wiadomosé, iz uczestnictwo w grach ASG jest obarczone
ryzykiem zaistnienia nieszczesliwych wypadkow, tj. pottuczen, otaré, ztaman, a takze, w skrajnym
przypadku, utratg oka lub oczu, a wszystkie moggce zaistnie¢ wypadki, mogg doprowadzi¢ do
trwatego uszczerbku na zdrowiu, w tym do utraty wzroku. Ryzyko utraty wzroku jest
minimalizowane przy zastosowaniu srodkéw ochrony oczu w postaci okularéw lub gogli
ochronnych, ktére posiadajg atest i klase wytrzymatosci na udary i odpryski (co najmniej klasa
odpornosci F DIN166 ).
Oswiadczam, Ze wyrazam zgode na ponoszenie takiego ryzyka i, ze w razie zaistnienia wypadku,
zrzekam sie wszelkich roszczen odszkodowawczych w stosunku do Matej Armii Sp. z 0.0., ani nie
bede wnosic¢ o zastosowanie jakichkolwiek konsekwencji prawnych wobec sprawcy wypadku bgdz
jakiegokolwiek innego uczestnika spotkan ASG i ich organizatorow.

Oswiadczam, iz znana jest mi tres¢ Regulaminu Rozgrywek ASG obowigzujgcy u Organizatora
firmy Mata Armia Sp.z 0.0. z siedzibg w Poznaniu oraz, ze bede sie bezwzglednie stosowat do
wszystkich jego postanowien.

Oswiadczenie opiekuna prawnego
uczestnika matoletniego

Ja, nizej podpisany dziatajgc jako przedstawiciel ustawowy matoletniego uczestnika rozgrywek
ASG niniejszym oswiadczam, iz jest mi wiadomym, Ze spotkania ASG polegajg na symulowanej
wymianie ognia miedzy uczestnikami (symulacja walki) z replik broni ASG o napedzie
pneumatycznym, kulkami plastikowymi o srednicy 6 mm i masie do 0,5 g. Jest mi réwniez
wiadome, ze uzywane przez uczestnikow repliki sg napedzane sprezonym powietrzem i wyrzucajg
pociski z energig do 4 J na odlegtos¢ do ok. 100 m, takze seriami.

Oswiadczam dodatkowo, ze mam swiadomos¢, iz uczestnictwo w grach ASG jest obarczone
ryzykiem zaistnienia nieszczesliwych wypadkow, tj. pottuczen, otar¢, ztaman, a takze, w skrajnym
przypadku, utratg oka lub oczu, a wszystkie moggce zaistnie¢ wypadki, mogg doprowadzi¢ do
trwatego uszczerbku na zdrowiu, w tym do utraty wzroku. Ryzyko utraty wzroku jest
minimalizowane przy zastosowaniu srodkéw ochrony oczu w postaci okularéw lub gogli
ochronnych, ktore posiadajg atest i klase wytrzymatosci na udary i odpryski (co najmniej klasa
odpornosci F DIN166 ).

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na ponoszenie takiego ryzyka i, ze w razie zaistnienia wypadku,
zrzekam sie wszelkich roszczen odszkodowawczych w stosunku do Matej Armii Sp. z 0.0., ani nie
bede wnosic¢ o zastosowanie jakichkolwiek konsekwencji prawnych wobec sprawcy wypadku bgdz
jakiegokolwiek innego uczestnika spotkan ASG i ich organizatorow.

Oswiadczam, iz znana jest mi tres¢ Regulaminu Rozgrywek ASG obowigzujgcy u Organizatora
firmy Mata Armia Sp.z 0.0. z siedzibg w Poznaniu oraz, ze bede sie bezwzglednie stosowat do
wszystkich jego postanowien. W swietle powyzszego bedgc swiadomym powyzej opisanych ryzyk
i godzac sie na nie wyrazam zgode na uczestnictwo mojego podopiecznego w walkach ASG
organizowanych przez firme Mata Armia Sp.z 0.0. z siedzibg w Poznaniu.
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